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Em seguida, selecione o numero de voltas que voce quer 
correr. Mova a luz vermelha com o Botao D para VOLTAS 
(Laps) e pressione o Botao D para a esquerda ou para a direita 
para trocar o numero de voltas. Voce pode correr 3,5,7, ou 10 
voltas. 

Quando acabar de fazer as opqoes, va para EXIT e pressione o 
Botao 1 para ver a Tela de Ajustes (Tune-Up). A seleqao das 
partes e feita como na modalidade VS COMPUTER, exceto 
pelo fato de que voce so recebe 8 pontos de desempenho, e o 
Jogador 2 faz a sua selegao de partes com o joystick 2. Quando 
ambos os jogadores estiverem satisfeitos, a corrida comeqa 
selecionando EXIT e pressionando o Botao 1! Que o melhor 
piloto ganhe! Como em RACE MODE, o Jogador 1 controla o 
buggy azul e o Jogador 2 o buggy vermelho. 

Quando voce estiver cansado da corrida, podera escolher 
RECOMEQAR (Restart) a corrida e recompor as diversas 
opgoes de corrida; TENTAR NOVAMENTE (Retry), correr 
contra o mesmo oponente na mesma pista (voce deve seleci- 
onar novamente as partes na Loja de Ajustes); ou SAIR (Exit) 
do jogo e retomar a Tela de Titulo. 


MODALIDADE BATALHA (Battle Mode) 

Teste suas habilidades no 
volante e seus instintos de sobre- 
vivencia nessa competigao estilo 
corrida-demoliqao. O computador 
decide em qual das tres pistas voce 
competira. As regras sao simples: 
bata nos outros buggys para forqa- 
los a cair na lava que circunda a 
pista. Voce tem ilimitadas cargas Nitro e tempo ilimitado para 
empurrar os outros buggys ate o magma. O ultimo buggy 
que restar na pista sera o vencedor. 



1 JOGADOR 

Comece escolhendo os pilotos contra quern ira correr. A Tela 
de Sele^ao dos Pilotos permite a escolha entre 9 pilotos dife- 
rentes de tres classes: A, B e C. A classe A e para nivel 
Principiante (Beginner), B e Normal eCe Perito (Expert). 
Mova os parenteses luminosos para o primeiro piloto com o 
qual voce quer correr com o Botao D e pressione o Botao 1. 
Aparecera um sinal de ENTRADA (Entry) na foto daquele 
piloto. Continue ate ter selecionado tres oponentes. O compu¬ 
tador perguntara se voce tem certeza ou nao de sua escolha. 
Se sim, pressione o Botao 1 novamente, mas se nao, mova a 
seta vermelha para NO e pressione o Botao 1. 

Como no IP VS 2P Mode, quando se decidir quern e o 
vencedor, voce devera recomegar (Restart) a corrida a partir 
da tela de Seleqao dos Pilotos, tentar novamente (Retry) o 
mesmo jogo ou sair (Exit) para a Tela de Titulo. 





2 JOGADORES 


A seleqao de opgoes e feita como na modalidade 1JOGADOR. 
O Jogador 1 faz todas as seleqoes com joystick 1. O Jogador 1 
controla o buggy azul e o Jogador 2 o buggy vermelho. 

Artigos Especiais 

Estes artigos podem ser encontrados em todas as competiqoes 
para o Jogador 1 ou para o Jogador 2, portanto lembre-se 
deles: 

Nitoro: Esse artigo e acido nitroso, que, como o objeto dispo- 
rdvel na Loja de Ajustes, da um impulso de forga. 


Turbo: Esse artigo parece Nitoro, mas da ao seu buggy um 
impulso de velocidade ainda maior e mais longo. 


Furacao: Esse artigo gira na pista, causando danos a carros 
que tenham contato com ele. 


Mina: Como as Minas que se podem comprar na Loja de 
Ajustes, esse artigo detona assim que um buggy passa sobre 
ele. 


Bonus em Dinheiro: Pegue para gastar algum dinheiro extra 
na Loja de Ajustes. 


Artigo misterioso: Pode conter qualquer um dos artigos men- 
cionados, ou pode conter A Grande Explosao (The Big Blast) 
que faz com que todos os buggys da pista (exceto o seu) 
explodam! 


Obstaculos 

Areia: Faz os pneus perderem o atrito e diminuem a velocida- 
de do buggy. 


Estrada Pedregosa: Os seus amortecedores passarao por um 
verdadeiro teste nessa superficie. Entao, evite esses lugares. 


Agua: Po<^as d'agua farao o seu buggy deslizar. 


Placa Giratoria: Essa grande placa gira na pista, levando 
junto qualquer carro que passe sobre ela.! 


Cinto de Transporte: Os carros que passarem nele serao mo- 
vidos na dire^ao em que o cinto se mover. 


Rio: Como o cinto de transporte, os carros que o atravessarem 
serao levados na diregao em que a agua estiver correndo. 
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Picas Uteis 


• Voce comega no campeonato com $ 50.000 e um buggy de 
pessima qualidade. Embora o seu primeiro impulso seja 
comprar um motor melhor para ganhar a dianteira na corri¬ 
da, voce vera que e ruim nao controlar as curvas. A chave 
para ganhar e ser capaz de passar as curvas em S e as curvas 
fechadas, que fazem dessas pistas as mais desafiadoras da 
Terra! 

• Tentar passar pela areia ou pelas pedras pode faze-lo per- 
der o controle de seu buggy, ou leva-lo para o acostamento. 
A melhor maneira de ganhar tempo e usar um de seus 
Nitoros e passar sobre o problema. 

• Quando voce tiver fundos, pensara em comprar Nitoros e 
Minas. Lembre-se de que se nao tiver confianqa em suas 
habilidades para ficar a frente, ter Minas nao adiantara 
nada, enquanto que Nitoros aumentarao as chances de pas¬ 
sar a frente. 

• Tanto a modalidade VS COMPUTER como FREE RUN 
permitem que voce corra nas pistas do campeonato. Essa e 
uma oportunidade ideal para acostumar-se as futuras pis¬ 
tas, portanto, de algumas voltas em todas as pistas. 



CiRTIFICADO DE GARANTIA 

A TEC TOY garante este produto contra defeitos 
de fabricagao pelo prazo de 90 (noventa) dias, contados 
a partir da data de sua compra. 

Em caso de defeito, dirija-se a um posto de 
Assistencia Tecnica Autorizada da TEC TOY munido 
deste certificado e da nota fiscal comprobatoria da 
compra, para obter os servigos cobertos por esta 
garantia. 

A presente garantia, contudo, nao cobre 
defeitos originados por uso indevido, tentativa de violagao 
do cartucho e conserto por pessoa nao autorizada. 

A presente garantia tambem nao cobre fretes de 
envio e/ou retorno a uma Assitencia Tecnica Autorizada 
da TEC TOY. 



TEC TOY INDUSTRIA DE BRINQUEDOS S.A. 

Estrada Torquato Tapajos, 5408 - Bairro Flores 
Manaus - AM - CEP 69048-660 - Industria Brasileira 
CENTRO DE ATENDIMENTO AO CONSUMIDOR 
Av. Ermano Marchetti, 576 - Sao Paulo - SP 
CEP 05038-000 - Tel.: (Oil) 831-2266 












